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社團活動與技藝課程 

桃園市觀音區草漯國民小學 109學年度一年級彈性學習課程課程計畫 

（智高＆創客） 

壹、依據： 

    一、教育部十二年國民基本教育課程綱要  

    二、國民教育階段特殊教育課程綱要總綱 

    三、學校願景及學校教育目標 

    四、本校課程發展委員會決議辦理 

貳、基本理念： 

一、課程設計緣起 

          回顧過去台灣的教育，「動手做」的學習活動往往是較易被忽略、邊緣化的學習

內容。然而，隨著時代的科技與資訊的發展，在各類創造工具普及的時代裡，人們的

工作型態以及生活環境也隨之不斷的改變，逐漸從知識的消費者轉化為知識的創造

者，為符合孩子面對未來生活的需要與潮流趨勢，培養學生「思考」與「行動」，顯

然已是必備的能力之一。本彈性學習課程以最具教育性的「智高積木」作為學習教

材，將學生所具備的學科知識與技能基礎，體現於智高積木的作品當中，讓孩子在一

個快樂學習的課堂空間裡，成為一位小小「製造者」。知識技能的掌握是創意的基

礎，創意的展現是知識技能學習的動力，透過學生的創新能力和實踐能力養成，進而

提升學生學習的興趣，體現「我思，故我在」的個人價值。 

二、課程理念（自發 互動 共好） 

          本彈性學習課程理念承續十二年國民教育願景，以適性揚才、終身學習來成就每

一個孩子的發展。教材方面搭配智高積木，透過由淺入深的積木組合，創造出不同的

結構，讓孩子能在玩的過程中體驗各種不同結構的差異性，藉由主題實驗的引導，在

動手玩的過程當中，培養孩子能夠朝向自發、 互動、共好三方向學習成長。結合科

學素養與創意的思維，透過潛移默化的方式，成為孩子帶的走的能力。在培養自主學

習方面，活化課程設計讓孩子從快樂中學習，激發學生的學習意願與行為。在培養溝

通互動方面，透過孩子與同儕合作討論，讓孩子學習與人有良好的溝通、友善的互

動。最後，在培養社會參與方面，讓孩子了解「科技的發明與創新，來自人類生活的

需要」，課程將以一種更貼近學生的日常生活，體驗科技生活無所不在，進而導向永

續發展的生活態度。期許本課程能夠讓學生體驗到創新與分享的喜悅，引領孩子們成

為不斷學習與成長的終身學習者。 

參、課程目標： 

一、課程目標欲培養之核心素養 

A2系統思考與解決問題：在操作智高的過程中，期許學生能具備問題理解、思辨分

析、推理批判的系統思考與後設思考素養，並能行動與反

思，以有效處理及解決生活、生命問題。 



B3藝術涵養與美感素養：藉由智高的課程，讓學童具備藝術感知、創作與鑑賞能力，

體會藝術文化之美，透過生活美學的省思，豐富美感體驗，

培養對美善的人事物，進行賞析、建構與分享的態度與能

力。 

C2人際關係與團隊合作：智高課程除了讓學生發揮創意與實作之外，也可以讓學生具

備友善的人際情懷以及與他人建立良好的互動關係，並發展

與人溝通協調、包容異己、社會參與及服務等團隊合作的素

養。 

二、課程蘊函之學生圖像（C A O T A） 

1.創造思考力 creativity  

(1)情境引導連結生活經驗，活動中分組腦力激盪、思考，創造出小組作品。 

(2)小組集思廣益，跳脫框架，創意發想，尋求可能解決的創新方法。 

(3)結合舊經驗，突破形態，尋求資源協助，創造不同作品。 

2.品格力 Attitude 

        (1)以分組合作模式進行，在小組互動過程中，經由意見彙整、觀念溝通，培養學

生尊重他人的態度。 

(2)藉由動手做，使得學生成為學習的主人，培養自信心和成就感。 

(3)從行動中學習建構內化意義及涵養利他情懷。 

3.國際觀 Outlook 

        (1)智高課程設計理念符合國際間講究的創客精神，學生藉由發現問題，動手解

決，創造作品，成為小小創客家。 

(2)了解智慧科技發展的趨勢，提升國際參與與競爭的實力，透過實際操作與世界

接軌。 

4.科技力 Technology 

(1)透過組合各式零件，認識機械基本運作原理。 

(2)運用資訊媒材於成果發表、充分展現科技力。 

(3)智高課程包含力學、電學等多種原理，運用許多邏輯組合概念，打造未來科技

的基礎。 

5.行動力 action 

(1)經實際操作體驗，嘗試創新作法，從行動中學習，執行策略。 

(2)面對問題，勇於嘗試各種方法，拿出自學力，尋求突破困境。 

(3)以實際行動驗證各種解決方式的可行性。 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

三、課程（內容）架構圖 

 

 

 

 

肆、實施原則：     

        智高創客課程以「6E探究教學模式」、「SCS創客教學法」及「合作學習」為基本教

學原則，透過師生、生生互動，激發想像力，奠定一年級學生的學習基礎，未來此一課

程目標會提供學生培養能力及生活素養，落實在生活之中。 

一、6E探究教學模式 

1.參與(Engage)：激發學生的興趣，連結學生生活經驗。 

2.探索(Explore)：提供學生自我探索的機會(如資料分析、小組討論、腦力激盪)。 

3.解釋(Explain)：給學生機會解釋並重新思考所學，幫助孩子思考原理。 

4.建造(Engineer)：讓學生透過實際組裝模型來了解課程主題的核心。  

5.深化(Enrich) ：讓學生對所學有更深度的探討，以能解決更深入複雜的問題。 

6.評量(Evaluate)：讓學生與老師有機會評量學習成效與理解程度。 

二、SCS創客教學法：複雜的模型讓孩子從「模仿」出發，以基本零件組裝正確為標準，

智高＆創客

一年級
賽車 飛機 花朵與蝴蝶 獨輪車 千斤頂

天平 小船 伸縮自動門 投石機 伸縮剪刀

二年級
創意夢想：照相機 電話 摩托車 大樹與蟬

科學探索：打蛋器 水井 腳踏車 打地鼠 柵欄 雨刷

三年級

玩具總動員：伸縮夾鉗 積木槍（彈力）陀螺(離心力.重心）

走鋼索人（重心） 風車（齒輪）

創意大玩家：維修車 起重機（滑輪組）舂米機 遊樂園（離心力）

輸送帶（定滑輪）

四年級

力學：捕鼠器 滑板車 彈力車 線軸車 海盗船 升降旗桿

水力：虹吸原理 水流循環 帆船 水槍

電力：電池/電器串並聯 電鈴 吊車 冰箱 手搖發電機

風力：空氣動力車 螺旋飛機 吹球擊球機 投籃機

五年級
太陽能風扇 太陽能鏟土車 太陽能自動門 太陽能鬧鐘

空氣帆船 高壓水槍

六年級

路燈 Webduino智慧插座 總開關 電流急急棒 電路拼圖

Webduino電流急急棒 Webduino RFID門禁系統 翹翹板模型

測距儀-腳踏車 重力車 Webduino動力車 滑板車



再求精進改良或創新，以下創客教學的流程： 

1.情境故事引入(Story)：從生活經驗出發，請小朋友分享生活的經驗。 

2.簡單任務模仿(Copy)：老師示範模型製作，學生一同製作。 

3.知識要點講解(State)：零件功能、組裝零件技巧、模型器具使用等。 

4.擴展任務完成(Continue)：讓學生獨立作出進階版的模型，如設備、功能等。 

5.創新激發引導(Stimulate)：引導學生積極思考與描述可以應用的生活情境，或可

以啟發解決的科技或工程上的難題。 

6.協同任務完成(Cooperation)：老師了解各組改良的狀況，並適時給予引導或建議 

7.成功作品分享(Share)：與班上同學分享模型作品的功能與特色。 

三、合作學習 

1.教師：需配合學習目標實施教學，而且要在學習過程中，引導學生主動去探索，最

後要以多元評量方式確定學生已達學習目標。 

2.學生：由小組合作的學習方式，透過互動的歷程，一起學習，彼此協助，以達到其

學習目標。在分組學習過程中，由成員之間不斷的交換意見、互相支持之

下，所有成員共同努力朝向小組的學習目標邁進。 
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伍、課程設計： 

一年級智高＆創客課程進度表 

桃園市立草漯國民小學 109學年度第一學期一年級 彈性學習課程 智高＆創客 課程計畫 
每週節數 一節 設計者 一年級教學群 

核心素養 

A自主行動 A1.身心素質與自我精進 ■A2.系統思考與問題解決  A3.規劃執行與創新應變 

B溝通互動 B1.符號運用與溝通表達 B2.科技資訊與媒體素養  ■B3.藝術涵養與美感素養 

C社會參與 C1.道德實踐與公民意識 ■C2.人際關係與團隊合作  C3.多元文化與國際理解 

課程目標 
藉由智高積木的課程，希望從做中學，在行動與反思中，培養孩子邏輯思考與解決生

活問題的能力，在操作中進行科學教育，提升創造力，學會分享與欣賞作品。 

融入之議題 環境教育、品德教育 

教學/學習重點 

學習內容 

C-I-3 探究生活事物的方法與技能。 

D-I-4 共同工作並相互協助。 

F-I-2 不同解決問題方法或策略的提出與嘗試。 

學習表現 

2-I-5 運用各種探究事物的方 法及技能，對訊息做適切的處理，並養成動手做

的習慣。 

7-I-1 以對方能理 解的語彙或方式，表達 對人、事、物 的觀察與意見。 

評量方式 
形成性評量：上課態度、口頭問答、操作評量 

總結性評量：作品評量 

週次 單元主題 學習內容 
單元評

量比例 
評量方法與比例 

第1週 

8/31（一）開學 

認識智高積木 

1.認識不同造型積木的用途 

2.學會積木零件的組裝技巧 

3.學會積木零件的拆除技巧 

 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第2週 

賽車 

1.認識賽車 

2.認識賽車道、起始線及賽車旗

幟 

3.觀察賽車的造型及構造 

4.完成賽車的組裝 

第3週 

第4週 

第5週 

第6週 

飛機 

1.認識飛機用途 

2.認識飛機的造型及構造 

3.完成飛機的組裝 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第7週 

第8週 



第9週 

第10週 

第一次定期考查 

小船 

1.認識船的用途。  

2.觀察船的造型及構造。 

3.完成船的組裝。 

4.手眼協調之訓練。 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第11週 

第12週 

第13週 

第14週 

獨輪車 

1.了解第二類槓桿原理 

2.認識日常生活中第二類槓桿 

3.運用積木搭建出獨輪車模型 

4.訓練手眼協調能力 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第15週 

第16週 

第17週 

第18週 

花與蝴蝶 

1.認識花朵與蝴蝶。  

2.觀察花朵與蝴蝶的造型及構

造。  

3.完成作品的組裝。 

4.收眼協調之訓練。 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第19週 

第20週 

第二次定期考查 

第21週 

1/20(一)結業式 

 

桃園市立草漯國民小學 109學年度第二學期一年級 彈性學習課程 智高＆創客 課程計畫 
每週節數 一節 設計者 一年級教學群 

核心素養 

A自主行動 A1.身心素質與自我精進 ■A2.系統思考與問題解決  A3.規劃執行與創新應變 

B溝通互動 B1.符號運用與溝通表達 B2.科技資訊與媒體素養  ■B3.藝術涵養與美感素養 

C社會參與 C1.道德實踐與公民意識 ■C2.人際關係與團隊合作  C3.多元文化與國際理解 

課程目標 
藉由智高積木的課程，希望從做中學，在行動與反思中，培養孩子邏輯思考與解決生

活問題的能力，在操作中進行科學教育，提升創造力，學會分享與欣賞作品。 

融入之議題 環境教育、品德教育 



教學/學習重點 

學習內容 

C-I-3 探究生活事物的方法與技能。 

D-I-4 共同工作並相互協助。 

F-I-2 不同解決問題方法或策略的提出 與嘗試。 

學習表現 

2-I-5 運用各種探究事物的方 法及技能，對訊息做適切的處理，並養成動手做

的習慣。 

7-I-1 以對方能理 解的語彙或方式，表達 對人、事、物 的觀察與意見。 

評量方式 
形成性評量：上課態度、口頭問答、操作評量 

總結性評量：作品評量 

週次 單元主題 學習內容 
單元評

量比例 
評量方法與比例 

第1週 

2/18（四）開學 

伸縮剪刀 

1.認識剪刀。 

2.觀察伸縮剪刀的造型及架

構。 

3.了解剪刀的用途。 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第2週 

第3週 

第4週 

第5週 

伸縮自動門 

1.認識齒條。 

2.認識伸縮門的結構。 

3.認識伸縮門的特色。 

4.運用積木搭建出伸縮自動門

模型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第6週 

第7週 

第8週 

第9週 

天平 

1.了解第一類槓桿原理。 

2.認識日常生活中的第一類槓

桿。 

3.運用積木搭建出天平模型，

並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第10週 

第一次定期考查 

第11週 

第12週 



第13週 

投石機 

1.了解第三類槓桿原理。 

2.了解質量守恆。 

3.認識棘輪裝置。 

4.認識日常生活中的第三類槓

桿。 

5.運用積木搭建出投石機模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第14週 

第15週 

第16週 

第17週 

千斤頂 

1.認識千斤頂的特性。 

2.認識千斤頂的運用。 

3.運用積木搭建出千斤頂模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 10％ 

口頭問答 20％ 

作品評量 30％ 

操作評量 40％ 

第18週 

第19週 

第二次定期考查 

第20週 

6/30（三）結業式 

 

二年級智高＆創客課程進度表 

桃園市立草漯國民小學 109學年度第一學期二年級 彈性學習課程 智高＆創客 課程計畫 
每週節數 一節 設計者 二年級教學群 

核心素養 

A自主行動 A1.身心素質與自我精進 ■A2.系統思考與問題解決  A3.規劃執行與創新應變 

B溝通互動 B1.符號運用與溝通表達 B2.科技資訊與媒體素養  ■B3.藝術涵養與美感素養 

C社會參與 C1.道德實踐與公民意識 ■C2.人際關係與團隊合作  C3.多元文化與國際理解 

課程目標 
藉由智高積木的課程，希望從做中學，在行動與反思中，培養孩子邏輯思考與解決生

活問題的能力，在操作中進行科學教育，提升創造力，學會分享與欣賞作品。 

融入之議題 環境教育、品德教育 

教學/學習重點 

學習內容 

C-I-3 探究生活事物的方法與技能。 

D-I-4 共同工作並相互協助。 

F-I-2 不同解決問題方法或策略的提出與嘗試。 

學習表現 

2-I-5 運用各種探究事物的方 法及技能，對訊息做適切的處理，並養成動手做

的習慣。 

7-I-1 以對方能理 解的語彙或方式，表達 對人、事、物 的觀察與意見。 

評量方式 
形成性評量：上課態度、口頭問答、操作評量 

總結性評量：作品評量 

週次 單元主題 學習內容 單元評 評量方法與比例 



量比例 

第1週 

創意夢想-照相機 

1認識照相機用途。 

2觀察照相機的造型及基本

構造。 

3運用積木搭建出照相機模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第2週 

第3週 

第4週 

第5週 

創意夢想-電話 

1認識電話用途。 

2觀察電話的造型及構造。 

3運用積木搭建出電話模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第6週 

第7週 

第8週 

第9週 

科學探索-打蛋器 

1認識齒條。 

2了解齒輪傳動機構。 

3運用積木搭建出打蛋器模

型，並實驗與改裝。 

 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第10週 

第11週 

第12週 

第13週 

科學探索-水井 

1認識定滑輪的功用。 

2認識定滑輪的槓桿。 

3認識定滑輪的日常運用。 

4識定滑輪的特點。 

5運用積木搭建出水井模型，

並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第14週 

第15週 

第16週 



第17週 

科學探索-柵欄 

1認識柵欄的功用。 

2認識柵欄的種類。 

3認識柵欄運作方式。 

4運用積木搭建出柵欄模型，

並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第18週 

第19週 

第20週 

第21週 
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核心素養 

A自主行動 A1.身心素質與自我精進 ■A2.系統思考與問題解決  A3.規劃執行與創新應變 

B溝通互動 B1.符號運用與溝通表達 B2.科技資訊與媒體素養  ■B3.藝術涵養與美感素養 

C社會參與 C1.道德實踐與公民意識 ■C2.人際關係與團隊合作  C3.多元文化與國際理解 

課程目標 
藉由智高積木的課程，希望從做中學，在行動與反思中，培養孩子邏輯思考與解決生

活問題的能力，在操作中進行科學教育，提升創造力，學會分享與欣賞作品。 

融入之議題 環境教育、品德教育 

教學/學習重點 

學習內容 

C-I-3 探究生活事物的方法與技能。 

D-I-4 共同工作並相互協助。 

F-I-2 不同解決問題方法或策略的提出與嘗試。 

學習表現 

2-I-5 運用各種探究事物的方 法及技能，對訊息做適切的處理，並養成動手做

的習慣。 

7-I-1 以對方能理 解的語彙或方式，表達 對人、事、物 的觀察與意見。 

評量方式 
形成性評量：上課態度、口頭問答、操作評量 

總結性評量：作品評量 

週次 單元主題 學習內容 
單元評

量比例 
評量方法與比例 

第1週 

創意夢想-摩托車 

1認識摩托車。 

2觀察摩托車的造型及構

造。 

3運用積木搭建出摩托車模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第2週 

第3週 

第4週 



第5週 

創意夢想-大樹與蟬 

1認識大樹與蟬。 

2觀察大樹、蟬的造型及構

造。 

3運用積木搭建出大樹、蟬

模型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第6週 

第7週 

第8週 

第9週 

科學探索-雨刷 

1認識齒條。 

2了解往復機構。 

3認識雨刷片的各種活動方

式。 

4運用積木搭建出雨刷模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第10週 

第11週 

第12週 

第13週 

科學探索-腳踏車 

1認識腳踏車的功用。 

2認識腳踏車的動能。 

3了解鍊輪的優缺點。 

4運用積木搭建出腳踏車模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第14週 

第15週 

第16週 

第17週 

科學探索-打地鼠 

1認識打地鼠遊戲規則。 

2認識蛋形凸輪的特點。 

3認識間歇運動的特點。 

4運用積木搭建出打地鼠模

型，並實驗與改裝。 

20％ 

上課態度 

口頭問答 

作品評量 

操作評量 

第18週 

第19週 

第20週 

 


